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سواء كنت مصمما فنيًا أم منتجا لأفلام الفيديو؛ فان حواسك 
المختلفة تقودك اليوم لدخول عالم الوسائط المتعددة. 


دليل البدء في التطوير باستخدام الوسائط المتعددة 


يمتبر برنامج «كويك تايم»ء من أهم 
التطورات التقنية في تطوير الوسائط 
المتعددة للبيثات المختلفة. ليس لأنه 
يتيح لك تشغيل الفيديو الإلكتروني 
في بيئتي «ويندوزه» و«ماكنتوش» بدون 
أي تغيير فيه وحسب, وإنما لأنه يضع 
حجر الأساس لصيغة ملفات مشتركة 
يمكن ترقيتها لتتلاءم مع تطبيقات 
البرمجيّات والأجهزة المختلفة. 

وبرنامج «كويك تايم» هو ملحق 
برمجِي للنظام يسمح للمطورين 
الخارجيين بإضافة وظائف جديدة 


لبرامجهم ومكوناتهم المادية. 


إن لم تكن قد أفقت لتوك من سبات طويل؛ 
فلا بد أن يكون لديك بعض المعرفة عن 
الإثارة المحيطة بعالم الوسائط المتعددة. 

تاريخياء استعمل مصطلح "الوسائط 
المتعددة" للدلالة على العروض أو الأنشطة 
المشابهة لها والتي استخدمت فيها أنواع 
مختلفة من وسائط العرض. 

وقد اعتاد منتجو الوسائط المتعددة على 


أما الوسائط المتعددة في يومنا هذا 
نات کا هما ا او ماك ون 
الشخصي من شركة «أيل» لعالم الوسائط 
المتعددة أمر لم يعهده الناس من قبل: لقد 
أصبحت الوسائط المتعددة متاحة لك بشكل 

ففي هذه الأيّام. شرعت الشركات بكافة 
أنواعهاء من الشركات الصغيرة إلى 
المؤسسات الكبيرةء» وحتى الشركات العملاقة 


ونتيجة لذلك» أصبح «ماكنتوش» الأختيار 
الأول كجهاز للوسائط المتعددة؛ ولكل الناس» 
من المطورين الذين يصنعون منتجات مثيرة 
باستخدام الوسائط المتعددة. حتى رب 
العائلة الذي يستخدم أقراص الوسائط 
المتعددة المدمجة لتعليم ابنه الذي ينتظره 
مستقبل واعد في عالم الرياضيات كيف أن 
مجموع أربع جزرات ترقصء زائد سبع 
جزرات تغني» يساوي إحدى عشرة جزرة 


الوسائط المجعدده دعسي «أيل». 
صدق ما سمعته عنها وتوقع المزيد 


استخدام أجهزة متعددة لعرض الصور التى 
تتداخل معا بطريقة مثيرة يصاحبها عرض 
أفلام حية» وعادة ما كانوا يريطون وسائل 
العرض المختلفة هذه بتسجيل صوتي يجمع 
مابين الوسائط المختلفة مثل الصور والأفلام 
والصوت» في عرض متسق. 

وأيا كان الأمر فقد كانت عروض الوسائط 
المتعددة هذه د تحتاج الى مجهود كبيرء 
ود تستهلك ١‏ لكثير من الوقت» ون تستنزف مالا 
كثيرا. 


لد ل ت حورل إلى عا 
الوسائط المتعددة. ويستخدم المحترفون في 
E‏ دل الشسممين الففيين 
ومنتجي الفيديو وخبراء التدريب؛ الوسائط 
المتعددة في نطاق واسع من التطبيقات. 
وعلى سبيل المثال؛ فإنهم يستخدمونها في 
عملية صنع أقراص مدمجة للتدريب 
1لا وک م كناك لد ان عن 
الات را ا د وا 
وتوليد برامج تفاعلية للتوزيع. 


تغني وترقص. 

هذه هي الوسائط المتعددة اليوم من 
«أيل». وهذا الدليل يساعدك في الحصول 
على صورة أفضل كيف يمكنك: كمحترف 
مبدع» أن تكون جزءا من هذا العالم. 
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بداية الثورة 
عندما ظهر جهاز «ماكنتوش». تغفيرت الطريقة 
التي يتعامل بها الملستخدمين مع أجهزتهم 
الشخصيّة. ويعملون بها. وبعدها ظهر النشر 
المكتبي. وجاء جهاز «ماكنتوش» مرة أخرى (مع 
طابعة «ليزر رايتر» من ٠«أبل»‏ أيضا) ليقدم ميزات 
وقدرات للمصممين لم تكن بمتناولهم من قبل. 
واليوم مع بزوغ فجر 'الاستوديو المكتبي'. فان 
جهاز «ماكنتوش» في وضع يمكنه فيه إرساء 
المقاييس الجديدة للكومبيوتر الشخصي بإتاحته 
للمطورين أجهزة عاملة بمعالج «باور بي سي». 
معتدلة الكلفة وذات أداء متفوق» توفر فرصا 
جديدة لكسب المال (وتوفيره في الوقت نفسه). 
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جاهز للوسائط المتعددة 

يتطلب الشروع في إعداد الوسائط المتعددة 
مع جهاز «ماكنتوش» وقتا اقل بكثير من 
باقي الأجهزة؛ فقدرات الرسوم الملونة 
والقدرات الصوتية موجودة أصلا في هذا 
الجهاز. وتحتوي الكثير من أجهزة «باور 
ماكنتوش» الجديدة والسريعة منافذ إدخال 
وإخراج للفيديو المعياري وللصوت بالجودة 
التي توفرها الأقراص المدمجة. ولأن 
«ماكنتوش» جهازمنفتح وفابل للتوسع» فمن 
السهل إضافة بطاقات لعرض والتقاط 
الفيديو فيه تدعم العرض على كامل 
الشاشة. بسرعة 30 إطارا في الثانية على 
شاشة الفيديو. 


الوسائط المتعددة,. ستسر لمعرفة أنه طبقا 
لآخر إحصائية هنالك خمسة ملايين جهاز 
«ماكنتوش» تقريبا تحتوي على محرك أقراص 
مدمجة ثنائي السرعة قيد الإستخدام حاليا. ويزداد 
هذا العدد سنويا أكثر من مليوني جهاز. وغني عن 
ا کر اور لت 
وسائط متعددة فعليك أن تفكر بكل ما يتيحه لك 
جهاز «ماكنتوش» لهذا الفرض. 


تذكر دائماً وأبداً 

عندما تود شراء جهاز للشروع في 

الوسائط المتعددة؛ تذكر أمرين هامين 

جداًء أولهما انك سترغب دائماً في 

الحصول على المزيد من ذاكرة RAM‏ 

لتزيد من قدرات جهازك, والثاني أنه لن يكون لديك 
أبدأ فائض في حجم القرص الصلب أو وسائل 
التخزين الأخرى التي تحتاجها. 


'يوصي حوالي ثلڻي مطوري 
الرسائظ ات ب دة 
باستخدام «ماكنتوش,* 
«داتاكويست» 


أفضل مافي العالمين 

أرسى جهاز «ماكنتوش» معابير سهولة 
الإستعمال. والبرمجيات المفيدة ذات السعر 
المعقول؛ والأجهزة المتقدّمة, وتقنية أنظمة 
التشغيل المتفوّقة على جميع مثيلاتها . 

واليوم؛ وحسب «داتا كويست». وهي مؤسسة 
رائدة في تحليل صناعة الكومبيوتر. فإن 1۲ 
بالمائة من برامج الوسائط المتعددة للأقراص 
المدمجة- لكل من «ويندوز» و«ماكنتوش > تم 
تطويرها باستخدام جهاز «ماكنتوش». 

إن البرامج المطورة في بيئة «ويندوز» للأجهزة 
العاملة في بيئة «ويندوز» يمكنها العمل فقط, 
ويا للمفاجأة, في بيئة «ويندوز». أما إذا كنت 
تطور برامجك من الوسائط المتعددة على 
«ماكنتوش». فبإمكانك توفيرها لكل من 
مستخدمي «ويندوز» و«ماكنتوش». 


إذا 0 لك ت يما سنحت 
لك الفرصة لمشاهدته أو السماع عنه من 
الوسائط المتعددة: فلابد أنك تتساءل الآن 

عن ك اطم هنا الحقل الجديد. 
وبالإعتماد على خبرتنا في هذا المجال 
في الستوات القليلة الماضية: توصلتا إلى 
تعض رمات الموذوكة عن كيه الدخول 

بثقة ونجاح إلى عالم الوسائط المتعددة. 
. فقد اكتشفنا أن معظم الأشخاص الذين 
يودون التحول إلى الوسائط المتعددة هم من 


إذا عزمت أمرك يشأن الوسائط المتعددة» ستحد 


اكت يم 

ولنقل بإنك مصمم فني محترف 

فإن كان هذا هو الوصف الصحيح لعملك. 
فريما تكون واحدا من مئات ألوف 
الأشخاص الذين يطبقون مهاراتهم في 
التصميم باستخدام جهاز «ماكنتوش» الذي 
اختاروه لذلك. 

ومن المحتمل أنك تعرف كيفية التعامل مع 
الصور الفوتوغرافية الإلكترونيّةء والخطوط 
والرسوم» وكيف ترتب هذه العناصر بطريقة 


إذاء فإن خبرتك لا تقتصر على معرفة 
كر 0 تتعدى ذلك 

كيه N‏ 
خلال فترة زمنيّة محددة- من دعايات 
تستغرق 30 ثانية إلى أفلام وثائقية تستغرق 8 
ساعات. ويعكس الأشخاص ذوي الخلفية 
ا الک ليسا فطل او 
كلتك کر اا 6 ل اا 
والصور المتحركة. والموسيقىء والرسوم 
للخروج بقصة متكاملة. 


لديك اللمسة السحرية e‏ لذلك 


محترفي التصميم الفني (وذلك بسبب 
سهولة إمكانية تطبيق مهارتهم في التصميم 
ومعرفتهم في أجهزة «ماكنتوش») ومحترفي 
إنتاج الفيديو (لأن مفهوم تطبيق الوسائط 
المرتبطة مع الزمن مثل الفيديو والصوت 
مألوف لديهم). 

كان هدا تع عازن فقن صما 
هذا الدليل لمساعدة الأشخاص في هذين 
المجالين لتصبح مفاهيم تطوير الوسائط 
المتعددةء التي قد تبدو للوهلة الأولى معقدة 
لكنها في الحقيقة يسيرة الفهم» مألوفة 


تجسّد الحس الجمالي للتصميم. فهذه 
المهارات تتمتع بالأهميّة نفسها في صنع 
الوسائط المتعددة أيضاء حيث تعتبر الصورة 
فيها لا تساوي ألف كلمة وحسب بل تعد 
بديلا لها. 

وفي أحيان كثيرة. ستجد أن المهارات التي 
اكتسبتها من العمل في الإعلانات والمجلات 
وغيرهالا تقدر بقيمة عند إعدادك 
للمحتوى التفاعلي للوسائط المتعددة. 

ولكن ريما كنت من محترفي إنتاج 
الفيديو. 


0 


00 «أيل» الفمّال E‏ الشمن لصنع 
الوسائط المتعددة في متناول يديك» ستكون 
كلفة العمل ملائمة لميزانية العملاءء ومتفوقة 
على توقعاتهم : ولأن أجهزة «ماكنتوش» سهلة 
التعلم والعمل معها يوما بعد يوم. ستجد أنه 
يمكنك استخدام مواهبك في الفيديو في 
عالم الفيديو المكتبي يوقت زفقل ما مط 
مما يجعل «ماكنتوش» هو جهازك المناسب 
للتطوير- بغض النظر عن عملك. 
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سواء كان ما تصممه مطبوعه» أم عرضا 
للوسائط المتعددة على الشاشة:؛ فإن 
إنشاء النصوص المؤثرة يبدأ باختيار 
واستعمال الخطوط الصحيحة. 
وتتطبق العديد من المهارات التي 
تعلمتها في استعمال الخطوط المطبوعة 
بالقدر نفسه عند تصميم مشروع تفاعلي. 


الفيديو 


= 


تحرير الصور 
تنطبق العديد من العمليات التي تستخدمها 
لتحرير ومعالجة الصور على الوسائط المتعددة, 
حيث يمكن أن يحتوي برنامج واحد على آلاف 
الصور. وفي الحقيقة أن العديد من البرمجيات 
التي تستخدمها لمعالجة الصورء مثل «أدوبي فوتو 
شوب» و«فراکتل ديزاين بينتر»ء تعتبر أدوات فعالة 
في عمل محتوى برامج الوسائط المتعددة. 


لا شك في أن خبرتك في التعامل مع الفيديو 
ونسبة 3:4 (الفيديو:الشاشة) عند إنتاج 
الأفلام ستكون مفيدة في صنع الرسوم 
للوسائط المتعددة. خاصة رسوم برامج التلفاز 
التفاعلي في المستقبل. 


إذا فأنت منتج للفيديو 


الرسوم التوضيحية 
إن إنتاج الرسوم التوضيحية الخاصة بك يوفر فائدة إضافية في 
الوسائط المتعددة, إذ عادة ما تكون الرسوم التوضيحية هي 
الطريقة الوحيدة لإيصال المفاهيم الصعبة وشرحها. وإذا 

كانت برامج الرسم التي تستخدم لغة «بوست سكريبت» 
مألوفة لديك مثل «أدوبي اليستريتورء. يمكنك استخدامها 
نفسها لتصميم واجهات المستخدم أو الأجزاء الفنيّة 
لبرنامج الوسائط المتعددة الذي تعده. 


إخراج الوثائق 

E E AE 
المتعددة تحديا مشابها لما تواجهه في ترتيب‎ 
صفحة تحتوي نصوصا. باستثناء أن ما عليك‎ 
الآن فعله هو إضافة الفيديو والصوت والصور‎ 
المتحركة في حدود شاشة عرض الكومبيوتر.‎ 
ومن ثم. الوصول إلى المثاليّة. بإضافة مستوى من‎ 
التفاعلية في المشروع. إلا أن العناصر ريّما تكون‎ 
مختلفة- مثلاً كان يحل الفيديو الإلكتروني‎ 
المتحرّك محل الصور الفوتوغرافية الثابتة- ولكن‎ 
مع ذلك فَإِنْ الخبرة التي حصلت عليها في ديناميكيات‎ 
التصميم الجيد ما زالت صالحة للتطبيق.‎ 


الصوت والفيديو 

بأي سرعة يجب أن يتحرك فيلم الفيديو الذي أعددتهة 
واي مؤثرات صوتية ستستعمل؟ 

وهل ستكون الموسيقى مناسبة أكثرة 

أو هل تحبذ تضمينهما كليهما؟ عند إعدادك لمشروع 
وسائط متعددة. سيتعين عليك الإجابة عن هذا النوع 
من الأسئلة كلما قمت بصنع أفلام القيديو. الأدوات 
التي تستخدمها هي فقط هي التي ستختلف. 


النمذجة والصور المتحركة 

توفر لك أدوات التجسيم والنمذجة المكتبية 
ثلاثية الأبعاد فرصا أكثر لاستخدام الصور 
المتحركة في مشروع الوسائط المتعددة. 
والتحدي الذي يواجهك فقط هو عدد الصور 
المتحركة التي تحتاجها. 


يكون أفضل تشغيل للفيديو الرقمي 
من قرص مدمج عندما تتم ترجمته 
باستخدام الفيديو المدمج أو تقنية 
ضغط المعلومات وفك ضغط 
المعلومات في برنامج «كويك تايم». 
وكي تحصل على التشغيل الأفضل 
لفيلمك. قم بترقيمه بدقة 240 في 
0 نقطة ضوئيةء وهي احسن دقة 


تعمل فيها هذه التقنية. 


لتسريع الأداء الكلي (خاصة 
#الإنتقال ما بين المشاهد). قثّل من 
عدد الألوان المستخدمة في 
رسومك من ملايين الألوان 
(24-بت) إلى 256 لونا 
(8-بت). وباستخدام لوحات 
الألوان المعرّفة والمضمنة في 
برامج مثل «ديبلايزر» من 
ایگویلیبیریوم سوفتوير». يمكنك 
جعل رسوم تستخدم 8-بت لتبدو 
كما لو انها مازالت صورة بملايين 
الألوان. 


سواء اک ا e‏ مرها تنوي 
الإنتقال إلى الوسائط المتعددة أم محترفاً 
في مجال إنتاج الفيديو تضع نصب عينيك 
الإنتقال إلى الفيديو المكتبي» فهناك مجال 
جديد من التقنية عليك أن تكون واعياً به 
هو الفيديو الرقمي. 

بدايةء لنضع الفيديو الرقمي في السياق 
المناسب لهء ضفي عالم الكومبيوتر الشخصي 
والوسائط المتعددة» يعتبر الفيديو الرقمي 
مجرد نوع آخر من أنواع البيانات» مما يعني 


أولاء تحتاج لتوصيل مصدر الصورء وهو 
إما كاميرا فيديو أو جهاز فيديوء لمدخلات 
الصوت والفيديو في جهاز «ماكنتوش» (إما 
من خلال فتحات موجودة أصلاً في الجهاز 
كما في طرازات «باورماكنتوش» أو من خلال 
بطاقة ترقيم داخلية مثل «ستوديو فيجن» 
من «راديوس»). 

وباستخدام عملية تدعى الترقيم» تقوم 
محولات تحويل الإشارات الفعلية إلى 
إشارات رقمية (لال8) بتحويل إشارات 


وفي حال شروعك بالعمل في الفيديو 
الرقمي» ستجد الكثير من الأمور المتشابهة 
مع عملية تحرير الفيديو التقليدية المألوفة 
لك مك ےا ا 
والخارجة» وعمل إجراءات النقل بين 
المشاهد المختلفة. 

ومع جهاز «ماكنتوش»» يمكن العمل مع 
البيانات الصوتية الرقمية أيضناء:فعندما يتم 
تسجيل مصدرك الصوتي رقميا يمكنك 
معالجته بالطريقة التي تحب. 


تعلم التحدث مع الفيديو الرقمى لتحقق 


ببساطة أنه يمكن استعماله بالطريقة نفسها 
التي يستعمل بها النص والرسوم التوضيحية 
والصور والصوت. ويمكن لصق لقطة 
الفيديو في وثيقة معالج نصوصء أو 
تحميلها في عرض ماء أو تضمينهاء بطبيعة 
الحال؛ في مشروع وسائط متعددة. وتعتبر 
عملية صنع الفيديو الرقمي؛ التي تدعى 
أيضا التقاط أو ترقيم الفيديوء بسيطة 
للغاية. 


الفيديو والصوت الواردة إلى سيل متدفق 
من البيانات الرقمية. وعندما يتم ترقيم 
كومبيوترك. ويعتمد ذلك على المكونات 
المادية التي تستعملها. ويمكن أن تكون 
أفلامك بأشكال مختلفة من أفلام الفيديو 
التي تحتل ربع الشاشة عند عرضها إلى 
الأفلام التي تحتل الشاشة بكاملها بسرعة 
0 إطارا في الثانية. 


وكا كدر ا 
ليستوعب احتياجاتك الآنية والمستدبلية من 
الوسائط المتعددة- مع المكونات المادية التى 
ا 
هي الأجهزة التي تمنحك المرونة لصنع 
ماترغب بهء والقوة لصنع ما تحتاج إليه. 


ضغط الفيديو 

الضغط هو المفتاح السحري للفيديو 
الرقمي في الكومبيوترات الشخصية, 
حيث يستهلك الإطار الواحد من 
الفيديو غير المضغوط حوالي 900 
كيلوبايت من البيانات, لذا فإن 
الإطارات الثلاثين التي تشكل ثانية 
واحدة من الفيديو تنشيء ملفا بحجم 
7 ميغابايت. ولتشغيل الفيديو غير 
AE N‏ ميغابايت 
من البيانات في كل ثانية من القرص 
الصلب لشاشتك, وهذا النوع من 
العمليات سيضع أعتى محطات العمل 
في مستنقع موحل. أما استخدام 
الضغط فيمكنك إنقاص الرقم من 
27 ميغابايت في الثانية إلى أقل من 
0 كيلوبايت في الشانية. لذلك 
يمكنك تشفيل الفيديو مباشرة من 
محرك أقراص مدمجة ثنائي 
السرعة. 


86Mb 


التحرير اللاخطي 

أحدث التحرير اللاخطي ثورة في تحرير 
الفيديى بالطريكة نفسها التي تون معالج 
النصوص الطريقة التي تتسق فيها 0 
وللأبد. فبدلا من تكرار البدايات وإضافة 
المققاطع حتى النهاية. يمكنك مع التحرير 
اللاخطي البدء من أي نقطة من العرض؛ 
ما عليك سوى قص المقاطع ولصقها باي 


ترك 0 رهناك توقير ]خر للوقت: 
هو الوصول العشوائي: فبدلا من التقديم 
والترجيع السريع للشريط للوصول إلى 
مك محدد. يمكنك تشغيل الفيديو 
الرقمي من أي نقطة لحظيا. وأحد أفضل 
البرامج التي يمكنك البدء بها للفيديو 
الرقمي هو برنامج «أدوبي برديمير». 


ترفيم الفيديو 

يحول الترقيم ببساطة إشارات الفيديو الفعلية والصوت إلى بيانات 
ثنائية تتكون من سلسلة من رقمي 0 وأ التي يمكن للكومبيوتر 
فهمها والتعامل معها. ومن ثم يتقلص حجم ملف البيانات الرقمية 
كثيرا باستخدام تقنية ضغط الصور من خلال برنامج «كويك تايم». 
واعتمادا على نوع خوارزمية الضغط المنتقاة والإعدادات التي قمت 
باختيارهاء يمكنك تقليل حجم ملف الفيديو الرقمي إلى نسبة 
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واجهة 
الالآت 
الموسيقية 
الرقمية 
MIDI‏ 
ا د لدی استخدام هذه 
الواجهة لتوليد الموسيقى في الوسائط 
المتعددة. أولها أن ملقاتها أقل حجما 
بكثير من ملفات الفيديو الرقميء لذا 
يمكنك وضع موسيقى أكشر فى 
مشروعك. وثانيها أن جودة الصوت 
تعتمد فقط على آلة 10I‏ التى 
تستخدمها. 


الشروع في العمل 
عندما تبدأ في مهمة إعداد عمل مطبوع 
أو فيلم فيديو. فإنك بالعادة تدوّن 
أفكارك على شكل قصة ونص وميزانية 
ماليّة للإنتاج. عند إنتاج مشروع وسائط 
اكتعددة مَإِنَكَ تمرف المديد من هذه 
الأشياء نفسهاء مثل ما هو السوق 
المرتقب لمنتجك. وكم سيكلف حتى 
يكتمل؛ والأهم من ذلك ماالذي ستوفره 
في النهاية للمشاهد؟ في هذه المرحلة 
التأسيسيّة. ستستخدم على الأغلب 
معالج نصوص تقليدي وبرامج الجداول 
الإلكترونية لتجسيم خطط الإنتاج 
الطموحة في أرض الواقع. 


الرسم التوضيحي الهيكلي 
بالإضافة إلى سرد القصة, الذي يتضمن 
مشاهد الشاشات المنفردة ومقاطع 
الفيديو الرقميء يعتبر الرسم التوضيحي 
الهيكلى أحد أهم جوانب عملية 
رالتخطيط لإنتاج الوسائط المتعددة. وهذا 
الرسم الهيكلي عبارة عن خارطة 
لبرنامجك تحدّد كيف يرتبط كل مقطع 
وعنصر مع المقاطع والعناصر الأخرى 
ويتفاعل معها. 
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تصنيع الوسط 


تصنيع الوسط هي مرحلة الأولية في 
الوسائط المتعددةء ففي هذه المرحلة تقوم 
بالتقاط. وعملء وتحرير العديد من 
عناصر الوسط المختلفة التي ستضعها 
في مشروعك. ومع أنه يمكنك عمل 
معظم هذه العناصر بنفسكء. يقوم 
أعضاء مختلفون عموما في فريقك 
للإنتاج بتطبيق خبراتهم في كل مجال. 


الرسوم 
يمكنك الحصول على رسوم 


لمشروعك من عشرات الملصادر, ل5 لالم أ 


تتضمن الصور الفوتوغرافية الممسوحة 

ضوئياء والصور ثلاثية الأبعاد. أو حتى 
من رسوم تم رسمها في تطبيق رسومي 
اا واا ا ا 
«ماكنتوش» يمكنك الإختيار من بين 
عشرات من أدوات الرسم؛ بل وجمع هذه 
العناصر كافة في صورة مونتاج في 
برنامج «أدوبي فوتو شوب». , 


واجهة الالات الموسيقية الرقمية 
MIDI‏ 

تستعمل كثير من مشاريع الوسائط 
المتعددة موسيقى أصلية صنعت من قبل 
مؤلفين يستخدمون برمجيات وأجهزة 
لهذه الواجهة. وتعتبر ملفات ا10١‏ 
أصفر بكثير من ملفات الصوت الرقمي. 
لأنها لا تحتوي على أي صوت رقمي. 
وبالمقابل. تحتوي ملفات ا0 معلومات 
تفصيلية للأداء يمكن إعادة تشغيلها من 
مولد الصوت. ومن المفيد اعتيارها 
كمشغل البيانو التقليدي القديم. الذي 
يحرك لولبا يحتوي على معلومات لكيفية 
الأداء» لكن البيانو هو الذي ينتج 
الأصوات التي تسمعها. 
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الصور المتحركة والنمذجة ثلاثية 
الأبعاد 

سواء أكنت تشرح عن نمو مشروع معيّن 
باستخدام رسم بياني أو كنت تعرض 
رسوماً متحركة بالأبعاد الثلاثة. فإن 
الصور المتحركة تعتبر عنصرا مهما في 
برنامجك. ومرة أخرى» هناك العديد من 
برامج الصور المتحركة التقليدية ثنائية 
الأبعاد أو النمذجة ثلاثية الأبعاد يمكنك 
العمل عليها: كل ماعليك هو أن تختار 
واحدا يناسب أسلوب عملك واحتياجات 


الفيديو الرقمي 

في البداية يتعين عليك تحويل 
الفيديو الأصلي أو المواد التي 
التعحلتها سابقا من القيديو الل 
إلى الرقمي. وعند التقاط الفيديو 
يمكنك استخدام برامج تحرير 
وتأليف الفيديو. مثل «أدوبي 
بريميرء أو5أ8]]80 After‏ 0058 
لتحرير ومزج العناصر المختلفة 
المستخدمة في البرنامج. 


Adobe 
Premierv 


SoindFdit IB 


الصوت الرقمي 
كل صوت في برنامجك-من صوت نقر 
الأزرار إلى صوتك وأئنت تسرد 
الحكايات- يجب تحويلها من فعلي إلى 
رقمي» لتتمكن عندئذ من دمجها وترتيبها 
في مزيج محدد باستعمال برمجيات 
تحرير الصوت الرقمي مشل|| 0٤0)‏ 
من 050 أو «برو تولزء من «ديجي 
ديزاين». 
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يكوّن تكامل الوسائط مرحلة التأليف في 
عملية صنع الوسائط المتعددة, في حالة 
الطباعة تكون هذه المرحلة هي المرحلة 
الأخيرة. بينما في الفيديو تكون مرحلة ما 
بعد الإنتاج. وبالنهاية. فالاهداف هي 
نفسها: جمع كافة العناصر معا للمنتج 
النهائي. اما الإختلاف الرئيس في 
الوسائط المتعددة ذهو أن هذه هي المرحلة 
التي تعمل بها مشروعك ليكون تفاعليا. 


1 
ا 1 
0 


r 


تكامل الوسائط والبرامج. 

خلال مرحلة التكاملء ستقوم بتجميع 
كافة عناصر الوسائط التي انشاتها 
خلال عملية التصنيع ومن ثم تحميلها 
إلى برنامج آخر. إثنان من أقوى برامج 
كلاخ E‏ حار ردان حلط 
EOE‏ كر ل ا كر 
ميدياء و«ميديا توول» من «أبل». ويتمكن 
كلاهما من جلب الرسوم والصوت 
والصور المتحركة, أو الفيديو الرقمي. 


ويجمع «ماكرو ميدياء عدة أنواع من 
البرامج (برنامج رسم» ويرنامج صور 
متحركة ثنائي الأبعاد؛ وبرنامج للتأليف) 
في حزمة واحدة. 

وقد صمم «ميديا توول» من «أبل» بشكل 
مبدثي لجمع الوسائط التي صنعت 
في برامج أخرى. ولإعطاء برنامجك 
المرونة لجعلها تفاعلية بالقدر الذي 


تريد. 


الإختبار 

عندما تقوم بعمل مشروعك ليكون 
تفاعلياء عليك أن تقوم بخطوة إضافية 
وهي اختباره. فضي حين أن جميع عناصر 
الوسائط قد تكون عملت بشكل جيد 
عندما تم تشغيلها من قرصك الصلب. 
عليك القيام بفحص عند عملية التوزيع 
النهائية. فإن كنت توزع على أقراص 
مدمجة. ستتأكد من أداء برنامجك بشكل 
عام بتشغيله من قرص مدمج للفحص. 
وتصنع الأقراص اللازمة للإاختبار 
باستخدام محركات الأقراص المدمجة 
القابلة للتسجيل 00-۴ التي يمكنها 
تسجيل البيانات من القرص الصلب إلى 
القرص المدمج. وعند خلو برنامجك من 
المشاكل التي قد تكون علقت به. يجب 
تجريبه على عدة أنواع من الأجهزة. 
وبشكل مثالي» مع وجود المستخدمين 
المحتملين, ستكون جاهزا لعملية التوزيع. 


الطرق المتعددة للتوزيع 

تتيح لك «ماكنتوش» استخدام الوسائط 
التقليدية التوزيع مثل المحلبوعات وافلام 
الفيديو. ومع تقنية الوسائط الجديدة. 
يمكنك التوزيع بعدة طرق؛ مثل الأكشاك 
التفاعلية والأقراص المدمجة. ومباشرة 
من خلال الخدمات التجارية. ومن خلال 
شبكة «إنترنيت» والتلفزيون التفاعلي. 


مخرجات الفيديو 


إذا كنت من منتجي الفيديو 
عوضا عن الوسائط المتعددة 
فيمكنك تسجيل المشروع النهائي 
على أنواع مختلفة من أشرطة 
الفيديو, بما فيها ۷/15 المعياري. 
وم88135, وH¡8.‏ و01. وغيرها. 


جهاز «ماكنتوش» 

أهم جزء في عمل نظام لتطوير الوسائط 
المتعددة هو اختيار جهاز «ماكنتوش» المناسب» 
وهناك العديد من الأمور التي يجب مراعاتهاء 
تتضمن الأداء الكلي للجهاز. وقابلية توسيع 
ذاكرة ۸۸ وعدد فتحات التوسعة؛ ومساحة 
لمحركات أقراص إضافية. وبالنسبة للعديد من 
المطورين يعتبر الجهاز الذي يحتوي على 
محرك أقراص مدمجة ضرورة ملحة. 


ما هو دورك الأمثل؟ 


لهسا 


شاشة «آپل» 

هذا هو العنصر من الجهاز الذي ستحدق به 
يوما بعد يوم, لذا فاختيار الشاشة المثلى أمر 
في غاية الضرورة. ويفضل بعض الأشخاص 
ملامح حقيقة إضافية كبيرة على الشاشة 
الكبيرة: بينما يفضل آخرون شاشة 13 إنش 
بدقة 640×480 التي تشبه في تركيبتها جهاز 
التلفزيون وعلى أي حال فالشيء المهم هو 
اختيار شاشة لها نوعية ألوان عالية (مع بطاقة 
عرض توفر قدرات ألوان سريعة ذات 24-بت) 
ودقة عالية للصورة: بالإضافة إلى كونها 
مريحة للعين. 


محرك «أبل» للأقراص المدمجة 
أصبح القرص المدمج الآن حاجة ملحة 
للوسائط المتعددة؛ فمن المهم أن تختار المحرك 
المناسب. ويتواجد حاليا نطاق واسع من 
محركا الأق راص المدمجةة, 
مثل 5لا|م 8 80018000300 التي يمكن أن 
تختارها مع نطاق واسع من الإختيارات. وقد 
يكون الأداء أهم ميزة تؤخذ بالإعتبار. وتستطيع 
محركات الأقراص المدمجة الحالية فائقة 
السرعة نقل كمية كبيرة من البيانات بسرعة 
كبيرة. مما يعطي نوعية إخراج جيدة للفيديو. 


سماعات صوت Apple Desig‏ 
يكمّل الصوت تجربة الوسائط المتعددة. فهو 
يوفر تغذية صوتية راجعة قويّة عند عمل 
الأشخاص بالمنتج النهائي. سواء أكان برنامجا 
على قرص مدمج أو فيلم فيديو رقمي. وتتوفر 
السماعات بنوعيات ذات نطاق واسع. من 
الوحدات الصغيرة إلى السماعات المنتفخة 
المدمجة مع أجهزة صوت باهظة الكلفة مع 
سماعة قمر صناعي ومكبرات جزئية مستقلة 

للصوت. 


0 


ماسحة ضوئية 01188562111181 من 
«آپل» 

يتضمن تطوير الوسائط المتعددة العديد من 
المعلومات- صوتا وفيديو. وصورا ثابتة, 
وغيرها الكثير- يتم تضمينها في النظام 
لمعالجتها وإجراء التعديلات عليها. وبالإضافة 
إلى ترقيم الفيديو أو صنع عمل فني جديد. 
فإن الطريقة الأسهل للحصول على معلومات 
في نظام الوسائط المتعددة هو مسحها ضوثيا 
باستخدام ماسحة ضوئية ملونة مستوية أو 
ماسحة ضوئية صممت خصيصا لمسح شرائح 
أفلام بحجم 35 ملم. وإضافة لذلك هناك 
كاميرات ملونة رقمية. مثل «كويك تيك 100» 
يمكنك استعمالها لالتقاط صور وجلبها مباشرة 
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مبدع/ منتج يصنع المصمم جميع العناصر 
يدير مدير المشروع الرسومية. التي تتضمن خلفيات 
جميع جوانب عملية الإنتاج» بما الواجهة والأزرارء بالإضافة إلى 
فيها طاقم الحمل؛ كمايصمم المحافظة على تناسق الرسومات 
المخططل الهيكلي الأمثلء ومواعيد في البرنامج كله ويمسح المصمم 
الإنجاز. ويعمل على تسويق الصور الثابتة جميعها ضوثيا. 
المشروع. 


چ وح ١‏ 


يؤلف الكاتب جميع أجزاء النص 
في المشروع.؛ ويدقق جميع 
ل اا 
الشاشة ويراقب سير القصة 
ويختبر التناغم في المشروع 
برمته. 


إلى مشروعك. 
چ 4 
أخصائي الصوت مصمم الرسوم المتحركة أخصائي الفيديو مُجِمّع الوسائط الميرمح 
يلتقط أخصائي الصوت المؤثرات يصمم رسام الصور المتحركة يلتقط أخصائي الفيديو ويرقم يحافظ مجّمع الوسائط على خط يطوّر المبرمج تفاعلية البرنامج 
الصوتية كافة, وينشيء اللازم جميعالرسوم المتحركة ثنائية ويحرر مواطىء الفيديو. ويحسئّن التسلسل ويقوم بتجميع كافة باستخدام أدوات اليرمجة 
منهاء أو يرخّصها من أصحابها الأبعاد في المشروع, بالإضافة إلى الفيديو الرقمي لإعادة تشفيا عناصر الوسائط التي صنعت من بالعناصر التقليدية المتوطرة. وفطي 
الأصليين؛ ويمكن أن يكون مسؤولا ‏ جميع النماذج والرسوم ثلاثية على القرص المدمج. كما يخلق قبل أعضاء فريق الإنتاج معا في كثير من الحالات يتفحص ل 
عن تسجيل وترقيم السرد الأبعاد. أيضا المؤثرات الخاصة بالفيديو مكان واحد. ويمكنه أيضا إضافة فاعلية المشروع بعمل قرص خاص 
الصوتي؛ وعمل الصوت الأصلي الرقمي. التفاعلية باستخدام البرمجة للإختيار. 


باستخدام 101| وتحويل ملفات 
هذه الواجهة إلى أفلام دكويك 
تايم». والقيام بعملية تزامن 
الصوت مع جميع ملفات الفيديو 


الرقمي. 


المرئية أو أدوات البرمجة النصية. 


وما سا“ 


09 8/8 تحرير ا //ب 
تحرير الفيديو من اثنين أو أكثر من مصادر الإدخال. 


Bandwidth (or Data Rate)‏ سعة الإرسال (أو 
معدل البيانات) 

كمية البيانات التي يمكن نقلها في وقت زمني محدد (وتقاس 
عادة بكيلوبايت/ث أو ميغابايت/ث). 


Compressor/Decompressor (CODEC) 
(الضغط/فك الضغط)‎ 

برنامج يقوم بضغط (تشفير) وبعد ذلك يفك ضغط البيانات 
(يحلل الشيفرة). 


Nar ctr 10‏ توليد النصوص 
عمل نص مثل العناوين أو أسماء المشتركين لاستخدامها ضمن 
مشروع إنتاج الفيديو. 


600M pPonent Vide‏ مكون الفيديو 

صيغة للفيديوء يتم فيها تصوير وتسجيل وإعادة تشغيل صور 
الأحمر والأزرق والأخضر مع إعدادات الإضاءة بشكل منفصل 
للحصول على صورة فيديو ذات نوعية فائقة جدا . 


0 001100511 موالفة الفيديو 
إشارة فيديو معيارية. تكون فيها الإضاءة والألوان والمعلومات 


CMYK 
إختصار للألوان الأربع الأسود والأصفر والسايان والماجينتاء‎ 
وهو طراز معياري لتنقيص الألوان يستعمل في الطباعة‎ 
الملونة. عوضا عن إضافة الألوان معاء تطرح الطابعات الملونة‎ 
مختلف تشكيلات )00۷ في الحبر لطباعة الألوان‎ 

المختلفة. 


171 06010 فرز الألوان 

أربع أجزاء من الفيلم الفوتوغرافي تمثل صور السايان 
والماجينتا والأصفر والأسود ضمن الصورة. ويعالج الفيلم لهذه 
الألوان المفروزة معا عند طباعة الوثائق الملونة. 


18-5" 1801101110 ما قبل النشر الإلكتروني 


عملية صنع فرز الألوان باستخدام أدوات النشر المكتبي. 


دليل المصمم الفني لمصطلحات الفيديو 


المتزامنة ممزوجة معا في إشارة واحدة. وتحتوي إشارة 
الفيديو الموالفة المعيارية على 525 خطا للدقة العمودية 
وتعمل بسرعة 30 إطارا في الثانية للفيديو الأبيض والأسود 
(29.97 إطار في الثانية للفيديو الملون). 


1501 الضغط 

جعل البيانات مضغوطة أكثر لغايات النقل أو التخزين. ومن 
ثم يفك ضغطها أو تتم استعادتها. تنتج طرق الضغط 
'المضيعة ملفات بعد فك الضغط عنها قريبة من الملفات 
الأصلية. أما الضغط "الحافظ'" فينتج ملفات مطابقة للملفات 
الأصلية. 


19لا 0101117110/2) الإنتقاط/الترقيم 
العملية التي تحول الفيديو العادي (مثل اشرطة ۷18) او 
الصوت (مثل الأشرطة الموسيقية) إلى بيانات رقمية تستخدم 
رقمي 1 و0 التي تتواجد في جميع وسائط الكومبيوتر. 


.الات لائحة قرارات التحرير 
تخدم هذه القائمة أ15| !08015101 1أ60 كسجل لكل تحرير 
تم خلال عملية التحرير غير المباشرة. لذلك يمكنك إعادة 
صنع عرضك المحرر آليا خلال عملية التحرير المباشر. 


0111016 «جين لوك» 
خاصية في بعض أنظمة الفيديو. تسمح بإعداد التوقيت 


EPS 

اختصار للغة الصفحات المحوصلة Encapsulated‏ 
051501101]: وهي عبارة عن صيغة ملف رسومي 
صممت تحديدا للطباعة على الطابعات المتوافقة مع 
لغة «بوست سكريبت». وتصنع عادة باستخدام برامج 
رسم «بوست سكريبت» مثل «أدوبي إليستريتر». وتتحدد 
دقة هذه الملمات بدقة الطباعة في طابعة «بوست 
سكريبت». 


FPO 
ويمكن‎ ۴0۲ 2051110 07y وهي تعني 'للتوضيع فقط"‎ 
تطبيقها على أي عنصر يستخدم بشكل مؤقت في تصميم‎ 
الوثيقة كحيز محفوظ للنص أو العمل الفني النهائي. وهناك‎ 
أيضاً مصطلح '[3/16 «غالي» أو 00100 «كومب» ويعنيان‎ 
نسخة أولية من قطعة مطبوعة قمت بعملها لتقدمها لزبونك‎ 

كمثال على شكل المنتج النهائي. 


دليل منتج الفيديو لمصطلحات الرسوم 


ليطابق إشارة معيّنة خارجيّة. وهذه الخاصية مطلوبة لمزج 
إشارتي فيديو معا. 


JPEG 
إختصار 'مجموعة خبراء الصور الفوتوغرافية الموحدة" 111أ0ل‎ 
وي لجنة طورت‎ Photographic Experts Group 
10113- معيارا لضغط البيانات التي ترد في الإطارات المنفردة‎ 

.frame 


MIDI 
|63أ05|/|‎ |١- إختصار واجهة الالآت الموسيقية الرقمية"‎ 
وهو معيار للتحكم رقميا‎ . ment Digitaا‎ lnterface 

بالآلات والأجهزة الموسيقية. 


MPEG 

إختصار "مجموعة خبراء الصور المتحركة" -510 Moving‏ 
Experts Group‏ 185لا وهى لجنة طوّرت معيارا لضغط 
البيانات بين الإطارات وكذلك ضمن الإطارات. وقد صمم 
M1‏ لعدلات بيانات الأقراص المدمجة, أما ۴۴62 
فقد صمم لبث الفيديو. 


edit‏ 110-1108317 التحرير اللاخطي 
نظام لتحرير الفيديو الرقمي يستخدم وسيلة القص واللصق 
لتحرير الفيديو. وكمعالج الكلمات. يستطيع نظام التحرير 


305161 «إيماج سيتر» 

طابعات باهظة الثمنء تطبع أفلاما بدقة عالية لاستخدامها 
في إنتاج الطباعة الملونة المحترفة. وبعض هذه الطابعات 
يمكنها طباعة مواد بدقة 2400 نقطة في الإنش, أو ثمانية 
أضعاف الدقة المعيارية لمعظم طابعات الليزر. 


14 التغريب 

حيث يمكنك إضافة أو حذف الفراغات بين الأحرف ضمن 
تطبيقات النشر المكتبي؛ ويفيد هذا فى المحافظة على 
صلاحية الوثيقة بمنع الأحرف من الإختلاط معا. 


اللاخطي إعادة ترتيب الإطارات المنفردة أو حتى مقاطع كاملة 
من الفيديو والصوت معا بأي ترتيب. ويمكنك الوصول لحظيا 
لأي مقطع فيديو عشوائيا دون الحاجة لمشاهدتها جميعا 
بالتسلسل. 


14 011-1118 التحرير غير المباشر 

مرحلة التحرير التي تستخدم فيها نسخ من المشاهد الأصلية 
لتجرية الأفكار عليها قبل إكمال المنتج النهائي؛ وخلال هذه 
العملية يتم عمل قائمة قرارات التحرير. 


0419 01-1118 التحرير المباشر 

المرحلة النهائية من تحرير الفيديو. يكون فيها المنتج النهائي 
قد تم تحريره معا باستخدام المشاهد الخام باستخدام أدوات 
متقدمة لما بعد الإنتاج تدعى الحقيبة المباشرة. 


S-video 
صيفة للفيديو تستعمل في أنظمة 8-۷158 و1|8|. تقوم‎ 
بفصل الإضاءة واللون في الإشارة لتحسين نوعية الصورة.‎ 
وعلى النقيض من مكون الفيديو. فإن 8-۷080 لا يحتفظ‎ 

بإشارات الألوان الثلاث الرئيسة منفصلة. 


14 ۴ 1 المسافة بين السطور 

وهي المسافة من سطر نصي إلى آخر, ومن أمثلة ذلك 
الفراغات الأحادية والثنائية الموجودة في جميع تطبيقات 
معالجات النصوص تقريبا . ويمكن تعديل المسافة لأى سطر 
بدقة في تطبيقات النشر المكتبي. 5 


Scrip‏ «بوست سكريبت» 

لغة وصف الطباعة التي طورتها شركة ٠«أدوبي‏ سيستمزه. 
وعلى العكس من تقنيات الطباعة السابقة التى استخدمت 
سلسلة من النقاط لتقليد صورة؛ تتيح «بوست سكريبت» 
للطابعات طباعة النصوص والرسوم ذات الدقة العالية جدا 
بتعريف رياضي لكل أشكال الخطوط والرسوم الستخدمة. 


| لوسائط المتعددة نعني أيل» 
تمتع بالتجرية اليوم. 


تمتع بتجربة مختلفة كلياً مع الوسائط المتعددة 
من خلال زيارة جناح شركهة «أيل» في معرض «جيتكس 95 
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